
              

                 



   

INDICAZIONI

Stampare le 3 cartelle e successivamente stampare le singole 
immagini.
Mettere le carte in una scatola e a turno pescare una carta.
Il  primo che completa la cartella ha vinto.

In alternativa è possibile giocare anche a Memory accoppiando 
le stesse carte, sia a carte scoperte (facilitato per i più piccoli) 
che a carte coperte.


